UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR

PROVA ESPECIALMENTE ADEQUADA DESTINADA A AVALIAR A CAPACIDADE
PARA A FREQUENCIA DO ENSINO SUPERIOR DOS MAIORES DE 23 ANOS
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Matéria Especifica (Disciplina): Desenho

Conteudo programatico:

Elementos estruturais e perceptivos da linguagem do Desenho:

Ponto, Linha, Superficie, Textura, Cor, Valor, Espaco, Construcdo, Movimento, Ritmo,

Rotacao, Sobreposicao

Estrutura da prova:
Materiais:

Bloco de papel A5 e A2 (tipo “cavalinho”), papel A4 para esquisso e notas graficas, meios
riscadores diversos (obrigatorios: grafites de durezas varias, canetas esferograficas e/ ou gel,
marcadores de feltro (varias cores, diversas espessuras e tipos de bico), lapis de cor, outros
materiais que o candidato considere adequados para a representacao livre.

Esta é uma parte composta por 2 exercicios obrigatorios:

Exercicio 1 - OBSERVAGCAO E REPRESENTACAO - 50% (10 Valores)
Exercicio de representacao a partir de referentes tridimensionais integrados num espaco real;
Papel A5 e meios riscadores diversos.

Registo descritivo e relato visual: Representar elementos visuais significativos e
descritivos de um percurso (a definir), com recurso a observacao, utilizando diversos
meios de registo grafico adequados a dimensao do suporte (formato A5), nomeadamente a
exploracdo expressiva da linha e da superficie através deste recurso grafico e
consequente andlise visual da escala respectiva, explorando as propriedades morfolégicas

dos referentes representados, integrados em ambiente visual préprio.

Pretende-se coeréncia formal e semantica do conjunto das representacdes; recurso a

diferentes pontos de observacao para o (s) mesmo (s) referentes formais; entendimento



das metodologias processuais de execucao (teérico/ materiais);

Objectivos materiais minimos - realizacdo de 5 (cinco) registos graficos em formato A5.

As narrativas visuais aparecem-nos desde os primeiros tempos, nas
manifestacoes pictoricas parietais as geometrizacoes em objectos e artefactos
variados. De igual modo, a ideia de poder contar uma histéria era ja explicita nas
teorias renascentistas, demonstrando com rigor cientifico e humanista os processos
técnicos que permitem a concretizacdo de obras semdnticas, para além da pura
objectividade formal e narrativa.

O testemunho visual, pretexto descritivo da perspectiva, garante-nos a objectividade do
espaco visual envolvido. As nogbes de perspectiva e ponto de vista, permitem o nascimento
e desenvolvimento de novos modelos de narratividade pictorica, antecipando-se em muito, a
fotografia ou a cinematografia. Se a imagem renascentista anuncia o futuro do cinema, este
seria impensdvel sem os referentes que 4 séculos de pintura estruturada nos demonstraram,
quer através da ciéncia (fisica, optica, geometria), quer através da simbélica ocidental e de
todo o desenvolvimento econdmico e social nos modelos de comportamento. Por outro lado,
quer a fotografia ou o cinema, mantém ainda intactos os mecanismos visuais que asseguram
a verosimilhanca das demonstracbées Opticas (a “cdmara escura” é apenas a versdo
mecanizada do tracado geométrico da perspectiva artificialis). E o contexto da imagem que
sofre transmutacées e alteracées, pois se a fotografia permite uma captacdo objectiva de
todo o campo visual, a representacdo grdfica e pictorica oferece-nos o poder da sintese
formal e construcdo de relacées ideais para a demonstrac@o visual das relacées do sagrado e
do poder. A imagem fotossensivel provoca uma verdadeira intrus@o ao espaco quotidiano do
espectador (revistas, jornais, panfletos, embalagens...), impossibilitando, de certo modo, a
fuga a verdade da representacdo (isto no plano da objectividade figurativa). Na
representacdo objectiva grdfica e pldstica assistimos (ou ndo) a uma sintese formal e

simbolica, quer por omiss@o ou acentuacdo dos referentes envolvidos.

Exercicio 2 - INTERPRETACAO E COMUNICAGAO VISUAL - 50% (10 Valores)
Analise de referentes visuais para realizacao de processos ilustrativos.

Papel A2 e meios riscadores diversos

Neste exercicio pretende-se explorar as capacidades criativas e imaginativas dos
candidatos, através da representacdo de ilustracdo em formato A2 (técnicas graficas
diversas), resultantes da ampliagdo/ interpretacdo de um ou varios dos registos A5

realizados no Exercicio 1 da respectiva prova.



Pretende-se a exploracdo dindmica dos conteudos programaticos apresentados, sendo
valorizadas as capacidades de desempenho enunciadas nos critérios de avaliacdao e
correccao da prova.

Bibliografia recomendada:
MASSIRONI, Manfredo, VER PELO DESENHO, Ed. 70
MUNARI, Bruno, DESIGN E COMUNICACAO VISUAL, Ed. 70

ARNHEIM, Rudolf, ARTE E PERCEPGAO VISUAL, Nova Versao, Ed. PIONEIRA

Critérios de correccao:

Serao avaliadas as seguintes competéncias:

. Capacidade de observacéo e consequente registo grafico dos referentes propostos.
. Manipulacao e sintese grafica em diversos meios actuantes.

. Aplicacdo de conhecimentos teodricos da linguagem basica do Desenho em técnicas de
representacao grafica.

. Criatividade e invencao.

. Dominio e aplicacao de conceitos perceptivos na composicao e estruturacdo de paginas.
. Método e coeréncia no conjunto das respostas visuais aos referentes propostos.

. Qualidade expressiva das respostas apresentadas.

A atribuicdo das cotacdes é ponderada através da analise e comparacdo do conjunto de
registos apresentados, tendo em conta a quantidade e qualidade expressiva dos mesmos.



